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Zpracovani textu



input()

# Prikaz input() vyzada zadani vstupu od uZivatele
input("Zprava pro uzivatele")

# Vyzadani vstupu a uloZeni do proménné username
username = input("Zadej uzivatelské jméno: ")

print(username) # Vrati zadanou hodnotu uzivatele
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Konverze datovych typu



Konverze

int(x) # konverze na integer
float(x) # konverze na float
str(x) # konverze na string

floatNumber = 14.0

print(floatNumber) # 14.0
print(int(floatNumber)) # 14
print(type(int(floatNumber))) # <class 'int'>
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Konverze a text

number 9.0
result = number / 2 #déleni
remainder = number % 2 #modulo

# skladani textového retézce vyuzitim
print("result = " + str(result)) # 4.5

print("remainder = " + str(remainder)) #1
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Konverze vs. input

»  Pozor na vstup od uZivatele s vyuzitim prikazu input
» Zadana hodnota je vzdy datového typu string

m U disel je vzdy nutna konverze
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RozsSirené prirazeni a operace



RozsSirené prirazeni

Rozsirené prirazeni je jediny prikaz kombinujici binarni operaci a prikaz prirazeni, napriklad +=, -= atd.

Rozsireny prifazovaci vyraz jako x += 1 lze prepsat jako x = x + 1, ¢imz se dosahne podobného efektu.

number = 9.0
print("number

number -= 2
print("number

number += 5
print("number

+ str(number))

" + str(number)) # 7.0

" + str(number)) # 12.0
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Binarni operace

= Binarni operace jsou operace, které vyzaduji dva operandy.

=  Operandy jsou hodnoty, na kterych se provadi operace.

® Binarni operace mohou byt aritmetické, relacni, logické nebo bitové.

»  Aritmetické operace: scitani, odcitani, nasobeni, déleni, modulo, mocnina

»  Relacni operace: rovna se, nerovna se, mensi nez, vetsi nez, mensi nebo rovno, vétsi nebo rovno
= |Logické operace: a, nebo, negace

= Bitové operace: a, nebo, negace, posun

. PFI,klady: + ’ - 1 * k) / b % ’ ** b = k) # 1 < k) > b s k) 2 1 and ’ Or ’ nOt b 8 b | ’ ~ ’ << ’ >>
two = 2
three = 3
isEqual = two = three

print(isEqual) #False
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Logické bindrni operace

<

>

n v

1

mensi nez

vetsi nez
rovna se
veétsi nebo rovno
mensi nebo rovno

nerovnaji se

one =
two =
three

N

1}
w

# Toto zretézené porovnani znamena, ze (jedna < dvé) a (dvé < tri)
# vyhodnoceni porovnani se provadi soucasné.
print(one < two < three)

isGreater = three > two
print(isGreater)

11/24



Zpracovani textu



Retézen( textu

hello "Hello"
world = 'World'

hello_world = hello + " " + world
print(hello_world) # Hello World
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Multiplikace

hello = "hello"
tenOfHellos = hello * 10
print(tenOfHellos) # hellohellohellohellohellohellohellohellohellohello
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Indexovani retézcu

»  Ke znaku v fetézci mlzete pristupovat, pokud znate jeho pozici.

»  Napriklad prikaz strindex zobrazi znak na pozici index v retézci str.

»  |ndexovani fetézcl zacina vzdy od 0.

®»  |ndex vyvola chybu ValueError, pokud se x v retézci nenachazi.

= |ndexy mohou byt také zaporna Cisla, pokud potrebujete zacit pocitat zprava (tj. od konce retézce).
= Vsimneéte si, ze jelikoz -0 je totéz co 0, zaporné indexy zacinaji od -1.

text = "This is a very long string!"

firstlLetter = text[@] # Indexovani zacina od 0
print(firstLetter) #T

lastLetter = text[-1] # !
print(lastLetter) # !
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Podretezce

str[start:end] # polozky start az end-1
str[start:] # polozky od zacatku do konce pole
str[:end] # polozky od zacatku do konce-1
str[:] # kopie celého pole

S~ N -

monty_python = "Monty Python"
monty = monty_python[:5] #ekvivalentni zapis monty_python[0:5]
print(monty) #Monty

python = monty_python[6:]
print(python) #Python

o U1~ W N R
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Operator in

ice_cream = "ice cream"
print("cream" in ice_cream) # Boolean True
contains = "ice" in ice_cream

print(contains) #True

17124



Délka retézce

m  Délka retézce je vypoctena prikazem len()

m Prikaz len() vrati pocet znakl v retézci
text = "Prili$ Zzlutoucky kian Gpél dabelské ody"

textLenght = len(text)
print(textLenght) #38
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Escape sekvence

m  Escape sekvence jsou specialni znaky, které se pouzivaji k vytvoreni specialnich znakl v retézci.
= Napriklad znak nového radku se zapisuje jako \n

»  Znak tabulatoru se zapisuje jako \t

= Znak zpétného lomitka se zapisuje jako \\

m  Zpétné lomitko se pouziva k vynechani specialnich znakd

= "[t's me"

= "She said "Hello""

»  Pokud chcete vypsat zpétné lomitko, musite jej také escapovat tzn. print('\')

= Specialni symbol "\n' je pouzivan pro novy radek a '\t', jako tabelator
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Formatovani textu



/ / /
Metody formatovani textu
text = "Prilis Zlutoucky kOA Rehot (pél dabelské ody"
print(text.lower()) # vSechny znaky budou malé

name = "John".upper() # JOHN
print(name)

= Metoda format() umoznuje vkladat proméenné do retézce

= Proménné jsou vkladany do retézce pomoci slozenych zavorek {}

TODO
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Operator %
Operator % za retézcem slouzi ke spojeni retézce s proménnymi.

name = "John"
print("Hello, PyCharm! My name is %s!" % name) # %s pro text

age = 10
print("I'm %d years old" % age) # %d pro cela i realna cisla
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F-string

»  Formatovany retézcovy literal neboli f-retézec je retézcovy literal s predponou 'f' nebo 'F'.

m  F-string je zpUsob formatovani retézcd, ktery umoznuje vkladat proménné do retézce pomoci slozenych
zavorek {}

m  Retézce mohou obsahovat nahradni pole, coz jsou vyrazy ohranicené slozenymi zavorkami .

name = "Ginger and Fred"
age = "20"
print(f"Hello, My name is {name} and I'm {age} years old.")
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Dekuji za pozornost
Otazky?

Repository / Prezentace


https://github.com/OA-PVA2-Syllabus/pva2_prednasky
https://oa-pva2-syllabus.github.io/pva2_prednasky/

