or

a vyvoj aplikaci


https://github.com/AdamFiser
https://github.com/AdamFiser
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Trida bez konstruktoru

class Auto:
znacka = None
spz = None
vin = None

auto = Auto()
auto.znacka = "Skoda"
auto.spz = "4A2 3020"
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Konstruktor

= Konsruktor je specialni metoda tridy
» M3 vzdy stejny ndzev __init__
m  Automaticky se vola pfi vytvareni instance tridy

»  Slouzi k inicializaci objektu
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Syntaxe konstruktoru

class Auto:
def __init_ (self, znacka, model):
self.znacka = znacka
self.model = model

auto = Auto("Skoda", "Octavia")

# Ma-1i trida konstruktor, nelze vytvorit instanci bez parametru
auto = Auto() # Vrati chybu
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Proc¢ konstruktor?

» |nicializace: Konstruktory umoznuji nastavit pocate¢ni hodnoty atributl objektu pfi jeho vytvoreni.

= Minimalizace chyb: Zajistuji, ze objekt bude mit vSechny potrebné atributy spravné inicializované.

m  ZlepsSeni Citelnosti kodu: Konstruktory jasne definuji, jaké parametry trida potrebuje pri vytvoreni instanci.
»  Zjednoduseni spravy objektd: VSechny objekty jsou vytvoreny se stejnou zakladni strukturou, coz pomaha

pri praci s vétsimi kddy.
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Shrnuti

Konstruktor je specialni metoda tridy
Ma vzdy stejny ndzev __init__

UmozZnuje zjednodusit spravu objektd a minimalizovat chyby
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Dekuji za pozornost
Otazky?

Repository / Prezentace


https://github.com/OA-PVA2-Syllabus/pva2_prednasky
https://oa-pva2-syllabus.github.io/pva2_prednasky/

